
Wierzbica dn. 15.05.2023 r. 

 
Informacja o realizacji projektu „Laboratoria Przyszłości” 

Roboty Dash, Długopisy 3D 
 

Roboty Dash wykorzystywałam jako pomoc dydaktyczną na zajęciach rewalidacyjnych oraz 

zajęciach korekcyjno – kompensacyjnych. Uczniowie sterowali robotem za pomocą tabletu 

i dedykowanej aplikacji Go. Za pomocą aplikacji sterowali robotem na różnych prędkościach, zmieniali 

cechy jego wyglądu (zarówno ruch kół, jak i głowy, kolory świateł w tym światła oka), nadawali imiona, 

nagrywali własny głos oraz odgłosy charakterystyczne dla zwierząt. W czasie zajęć uczniowie kierowali 

robotem według instrukcji. Utrwalali wygląd i cechy figur geometrycznych. Odmierzali odległości, 

przejeżdżali Dashem zaprogramowane trasy. Roboty u uczniów wzbudzały pozytywne emocje ucząc 

współpracy i komunikacji. Obsługiwanie robota uczyło myślenia logicznego, kreatywnego podejścia 

i rozwiązywania problemów. Sterowanie robotem miało pozytywny wpływ na integrację sensoryczną 

oraz koordynację wzrokowo – ruchową. Kontakt uczniów z robotem, który dostarcza mniej bodźców 

niż człowiek wpłynął na wzrost zaufania do otoczenia i budowania relacji z innymi ludźmi. 

 

Długopisy 3D wykorzystywałam jako pomoc dydaktyczną na zajęciach rewalidacyjnych oraz 

zajęciach korekcyjno – kompensacyjnych za pomocą których, uczniowie rysowali i budowali 

trójwymiarowe obiekty. Praca z długopisami 3D wyzwalała u uczniów dobre emocje, które wspomagają 

proces terapii i uczenia się. Włączałam działania praktyczne, kształtując takie cechy, jak wytrwałość, 

cierpliwość i dokładność w wykonywaniu podjętego zadania. Używanie długopisu 3D wymusza 

odpowiedni chwyt pisarski, dzięki temu doskonalili sprawność manualną. Rozwijali kreatywność, 

wyobraźnię przestrzenną i artystyczną. 
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