Wierzbica dn. 15.05.2023 r.

Informacja o realizacji projektu ,Laboratoria Przysztosci”
Roboty Dash, Dtugopisy 3D

Roboty Dash wykorzystywatam jako pomoc dydaktyczng na zajeciach rewalidacyjnych oraz
zajeciach korekcyjno — kompensacyjnych. Uczniowie sterowali robotem za pomocg tabletu
i dedykowanej aplikacji Go. Za pomocg aplikacji sterowali robotem na réznych predkosciach, zmieniali
cechy jego wygladu (zaréwno ruch két, jak i gtowy, kolory $wiatet w tym Swiatta oka), nadawali imiona,
nagrywali wtasny gtos oraz odgtosy charakterystyczne dla zwierzat. W czasie zaje¢ uczniowie kierowali
robotem wedtug instrukcji. Utrwalali wyglad i cechy figur geometrycznych. Odmierzali odlegtosci,
przejezdzali Dashem zaprogramowane trasy. Roboty u uczniéw wzbudzaty pozytywne emocje uczac
wspotpracy i komunikacji. Obstugiwanie robota uczyto myslenia logicznego, kreatywnego podejscia
i rozwigzywania probleméw. Sterowanie robotem miato pozytywny wptyw na integracje sensoryczng
oraz koordynacje wzrokowo — ruchowg. Kontakt uczniow z robotem, ktéry dostarcza mniej bodzcéw

niz cztowiek wptynat na wzrost zaufania do otoczenia i budowania relacji z innymi ludzmi.

Dtugopisy 3D wykorzystywatam jako pomoc dydaktyczng na zajeciach rewalidacyjnych oraz
zajeciach korekcyjno — kompensacyjnych za pomocg ktérych, uczniowie rysowali i budowali
tréjwymiarowe obiekty. Praca z dtugopisami 3D wyzwalata u uczniéw dobre emocje, ktére wspomagaja
proces terapii i uczenia sie. Wtgczatam dziatania praktyczne, ksztattujgc takie cechy, jak wytrwatosé,
cierpliwo$é i doktadnos¢ w wykonywaniu podjetego zadania. Uzywanie dtugopisu 3D wymusza

odpowiedni chwyt pisarski, dzieki temu doskonalili sprawnos¢ manualng. Rozwijali kreatywnosé,

wyobraznie przestrzenng i artystyczna.
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